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Presentacidn de la materia

La presentaciébn de un proyecto arquitecténico ejecutable, se hace a través de los planos
arquitecténicos, estructurales, instalaciones, perspectivas interiores y exteriores. También se
realizan maquetas a escala en las cuales se percibe el volumen, color, textura, vanos,
pavimentos y areas verdes, con ello el edificador simula una realidad de lo que sera la obra ya
construida.

Actualmente esta simulacién se puede hacer a través de la computadora utilizando programas
CAD, en el cual se puede trabajar en tres dimensiones, esto quiere decir que tendriamos: Ancho,
altura y profundidad, este concepto de tres dimensiones esta a nuestro alrededor y Io vemos
cotidianamente, y al trabajar a través de la computadora estamos haciendo una representacion
tridimensional del espacio construido.

||
Objetivo general

Se dotara al alumno de los conocimientos necesarios en el uso de volimenes, materiales e
iluminacion para hacer la representacion tridimensional de un proyecto arquitecténico ejecutable.
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UNIDAD 1

Representacion
ejecutable

Objetivo particular:

1.1 Dibujo de lineas

tridimensional de un proyecto arquitecténico

Que el alumno conozca y maneje la representacion gréafica de

la tercera dimensién y sus vistas mdltiples.

1.1.1 Linea, coordenadas (x,y,z)
1.1.2 Polilinea
1.2 Propiedades de la linea
1.2.1 Capa
1.2.2 Color
1.2.3 Tipo de linea
1.2.4 Elevacion
1.2.5 Grosor de linea

1.3 Superficie

1.3.1 Cara3D
1.4 Soélidos de revolucion
141 Surftab1l
1.4.2 Surftab 2
1.4.3 Superficie de revolucion
1.5 Vistas multiples
1.5.1 1ventana
1.5.2 2 ventanas
1.5.3 3ventanas
1.5.4 4 ventanas
1.6 Vista isometrica
1.6.1 Angulos
1.7 Coordenadas universales del usuario (UCS)
1.7.1 Universal
1.7.2 Origen
1.7.3 3 puntos
1.7.4 Renombre de las nuevas coordenadas

UNIDAD 2

Volumen

Objetivo particular:

Que el alumno conozca y maneje las herramientas utilizadas en la
creacién de superficies y sélidos. Y en el manejo de las vistas
multiples, para la impresion del proyecto arquitecténico ejecutable.

2.1 Superficies
2.1.1 Prisma rectangular
2.1.2 Piramide
2.1.3 Cdpula
2.1.4 Toroide
2.15 Malla3D
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2.2

2.3

2.4

2.5

2.1.6
Sélidos
2.1.1
2.1.2
2.1.3
214
2.15
2.1.6
217
2.1.8
2.1.9

Superfice de revolucion

Prisma rectangular
Esfera

Cilindro

Toroide

Extrusion
Revolucién

Corte

Seccién
Interferencia

Paper space

2.3.1
2.3.2

Limites
Vistas multiples

Vista isometrica

24.1

Angulos

Control de capas

251
25.2
253
254

Capa: Activar/Desactivar

Capa: Inutilizar/Reutilizar en todas las ventanas
Capa: Inutilizar/Reutilizar en la ventana actual
Capa: Bloguear/Desbloquear

UNIDAD 3

3.1

3.2

3.3

Representacion fotorealista

Objetivo particular:
Que el alumno conozca y maneje las herramientas utilizadas
en los tipos de iluminacién y la asignacién de materiales en
los objetos, para hacer las representaciones del espacio
arquitectonico ejecutable.

lluminacion

3.1.1 Luz directa

3.1.2 Luz distante

3.1.3 Spot

3.1.4 Intensidad de la luz
3.1.5 Color

3.1.6 Atenuar

3.1.7 Sombras

3.1.8 Calculadora de orientacién solar
Gestion de materiales
3.2.1 Caracteristicas de los materiales
3.2.2 Mapa de textura
3.2.3 Mapa de reflexion
3.2.4 Mapa de opacidad
3.2.5 Mapa de relieve
3.2.6 Material estandar
3.2.7 Material granito
3.2.8 Material marmol
3.2.9 Material madera
3.2.10 Atributos
Proyeccion de mapeado
3.3.1 Plana

3.3.2 Cilindrica
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3.3.3 Esférica
3.3.4 Sdlida
3.4 Efectos especiales
3.4.1 Seleccion de fondos

3.4.2 Niebla
3.4.3 Elementos paisajistas
3.5 Render

3.5.1 Modelado

3.5.2 Fotorrealista

3.5.3 Fotorrealista Raytrace
3.6 Perspectiva

3.6.1 3D vista dinAmica

3.6.2 Punto

3.6.3 Distancia

3.6.4 Céamara

3.6.5 Encuadre

3.6.6 Zoom
3.6.7 Ocultar lineas
3.6.8 Exit

||
Mecanica de ensefianza aprendizaje
Se propone que la materia funcione como taller; el maestro hace una exposicion teorica -

practica de su clase y brinda asesoramiento personal al alumno durante su practica en el sal6n
de clase.

||
Mecanismos de evaluacion

La asistencia es muy importante en esta materia ademas de la practica que se va desarrollando
en el transcurso de la clase, se propone:

Asistencias 10%
Practica durante la clase 10%
Examen 80%
||
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