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DATOS BASICOS

Semestre Horas de teoria Horas de practica Horas trabajo Creéditos
adicional estudiante
3 1 3 0 4
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Dibujo de precision \
4 “~——" Disefio editorial
“ Trabajo con reticulas, para la

<1
construccion de un buen trazo % Maquetacion y diagramacion
Estudio y anlisis de estructuras Armonia entre texto, imagen y estructura

4 Propésito fundamental de ver en el una salida al
ambito profesional, artistico y do laboral.
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Objetivos generales

OBJETIVOS DEL CURSO

Al finalizar el curso el estudiante sera capaz de: hacer uso de softwares
espacializados como herramientas Utiles en la profesién y que le permitan entender y
materializar el mensaje visual, para dar soluciones pertinentes a tal fin.

Crear Disefiar Mensajes Gestionar proyectos
Competencia (s) estrategias que | visuales pertinentes y | de disefio grafico
OESECOERERECEERS den solucion a significativos en que den respuesta a
las que contribuye a problemas de contextos diversas
desarrollar comunicacion determinados. necesidades y
visual, demandas
relacionadas contextuales
con el disefio pertinentes.
gréfico
Cientifico Cognitiva y Comunicativa y de Sensibilidad
Competencia (s) tecnolégica emprendedora informacion Y apreciacion
transversales a las que estética
contribuye a desarrollar
Objetivos especificos Unidades Objetivo especifico
1. Dibujo de Demostrar de forma practica los principios
precision fundamentales del disefio, mediante el uso de reticulas;
creando o replicando diferentes logotipos o tipografias, aplicadas al
dibujo vectorial y producir con ello la construccion de un trazo
preciso.
2. Dibujo a Desarrollar y aprender técnicas en la creacion de graficos vectoriales
mano alzada orientados a la ilustracion, tipografia y bosquejo, con el correcto uso
de las herramientas digitales, permitiendo con ello incrementar el
valor en sus dimensiones estéticas, expresivas, plasticas y de
comunicacion.
3. Trabajo Utilizar las herramientas de forma adecuada para un trabajo
editorial. eficiente, con mayor facilidad y el minimo de errores. Logrando una
relacién acorde entre el texto, la imagen y diagramacion, que permita
materializar un producto editorial basico.

CONTENIDOS Y METODOS POR UNIDADES Y TEMAS

- ¢,Como se relacionan los conocimientos analogos, el uso de estructuras y la geometria
con relacion a un ambiente digital?

- ¢, Coémo se materializa un proyecto desde el nivel conceptual hacia una interpretacion
vectorial?

Dibujo de precision 20 hs
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20 hs
Tema 1.1 Espacio de trabajo virtual

NIICIUEEE - Reconocimiento del software

- Operacidn con reticula y estructura

- Operacién con trazo vectorial con precisién
- Manipulacién de los elementos

- Operaciones con lo elementos

Garden B. (2010). Letherhead-Logo Design . Rockpot ,

T IRV Sayles Graphic Design.

David A., Charles B. (2004) Logo Font. Cincinatti, HOW Design Book.
Garden B. (2006). Logo Lounge, Rockport.

EIOL I RN Er4 B - Aprendizaje basado en problemas y proyectos con modelos  integradores de teoria y
practica.
- Relacionar las ideas de forma logica y expresarlas con claridad

Actividades de aprendizaje REAEIRNE[Ye=K]
- Préacticas de laboratorio
- Actividad de ensayo y simulaciéon

CONTENIDOS Y METODOS POR UNIDADES Y TEMAS

- ¢, Cudles son las formas de materializar un proyecto grafico a través de un proceso
vectorial a mano alzada?

- ¢ De qué manera se puede interpretar al software para solucionar mensajes visuales?

Dibujo a mano alzada 16 hs

Tema 2.1 Seleccion y organizacion de atributos formas y objetos 16 hs

NICIgERM - Técnicas de creacion grafica vectorial

- Atributos de trazo

- Asignacion de formas a objetos

- Relleno y color

- Aplicacion de efectos a objetos

- Operaciones con imagenes de mapa de bits

(T (IRl Garden B. (2010). Letherhead-Logo Design . Rockpot ,
Sayles Graphic Design.

David A., Charles B. (2004) Logo Font. Cincinatti,
HOW Design Book

Garden B. (2006). Logo Lounge, Rockport

WL RN E P48 - Aprendizaje basado en problemas y proyectos con modelos integradores de teoria y
practica.
- Relacionar las ideas de forma légica y expresarlas con claridad

Actividades de aprendizaje EEEAIEINE R
- Actividad de ensayo y simulacién
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CONTENIDOS Y METODOS POR UNIDADES Y TEMAS
- ¢,Como se relacionan los conocimientos adquiridos en las unidades anteriores en un
producto editorial?

Trabajo Editorial 16 hs

Tema 3.1 Herramientas para el manejo y edicion de textos 16 hs

NIICIUERE - Maquetacion y diagramacion

- Herramientas para el manejo y edicidn de textos
- Aplicacion de formato a parrafos

- Asignacion de forma a texto

(T CIRAN Gl Garden B. (2010). Letherhead-Logo Design . Rockpot ,
Sayles Graphic Design.

David A., Charles B. (2004) Logo Font. Cincinatti,
HOW Design Book

Garden B. (2006). Logo Lounge, Rockport

W EIGL I RN Er4 B - Aprendizaje basado en problemas y proyectos con modelos integradores de teoria y
practica.

- Relacionar las ideas de forma logica y expresarlas con claridad
AL - Andlisis de caso

- Practicas de laboratorio

- Actividad de ensayo y simulacion

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Involucrar y retroalimentar al alumno con su participacion activa, analitica, de discusion e interpretacion reflexiva sobre el
uso de reticulas en la aplicacion digital. En la comprension del dibujo vectorial se tomaran como métodos y actividades de
aprendizaje las exposiciones dialogadas, practicas de laboratorio, andlisis de caso, actividad de ensayo y simulacion,
entre otros recursos. El conocimiento teérico-practico deberé transmitirse al alumno con un didlogo abierto en cada una
de las sesiones.

EVALUACION Y ACREDITACION

Elaboracién y/o presentacion de: Periodicidad Ponderacién
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Primer examen parcial 5 semanas -Practicas de Laboratorio. 30%
- Ejercicios complementarios.
-Examen préactico

- Actividad de ensayo y simulacién

Segundo examen parcial 4 semanas -Practicas de Laboratorio. 30%
- Ejercicios complementarios.
-Examen préactico

- Actividad de ensayo y simulacion

Tercer examen parcial 4 semanas Practicas de Laboratorio. 40%
- Ejercicios complementarios.
-Examen préactico

- Actividad de ensayo y simulacién

TOTAL 100%

Examen extraordinario Practica de un ejercicio para desarrollar en el alumnoun | 100%
conocimiento profundo y flexible del aprendizaje obtenido
en cada unidad.

Examen a titulo Desarrollo de un problema de comunicacién donde se 100%
vea aplicado los conocimientos del semestre.

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS INFORMATICOS

Textos basicos Dawber, M. (2010). New lllustrator with type . Batsford.

Harris, J., Steven W. (2010). llustracién Vectorial “Los secretos de la creacion digital de
imagenes” .Promopress.

Media, a. (2013) Manual de lllustrator CS6. Barcelona: Marcombo.

Milene, S. (2013). Adobe Master Class lllustartor . Adobe Press.

Moore, R. (2012). Ul Design with Adobe lllustrator. Adobe Press.

Tallon, k. (2010). Disefio de moda creativo con lllustrator. Acanto editorial.

Williams, R. (2013). Aprender lllustrator CS6. Anaya Multimedia.

Textos complementarios http://helpx.adobe.com/esl/illustrator/topics/illustrator-tutorials.html

Sitios de Internet -http://mrkone.com.mx
-http://grandchamaco.com
-http://www.pauloensuestudio.com
http://www.elephont.com
http://www.skaffs.com
http://twotoasters.com

http://www.iwit.nl
http://www.meomi.com

Bases de datos

EBSCOHost - Research Databases

;=i5|
. Business Searching Interface

EBSCO Discovery Service



http://mrkone.com.mx/
http://grandchamaco.com/
http://www.elephont.com/
http://www.skaffs.com/
http://twotoasters.com/
http://www.iwit.nl/
http://www.meomi.com/
http://search.ebscohost.com/Community.aspx?authtype=ip&encid=22D731163C6635173786351632953E52397324E33213320332533483&ugt=723731963C5635973736353632453E6229E364D36213629362E324E338133503&IsAdminMobile=N&authpid=ehost
http://search.ebscohost.com/Community.aspx?authtype=ip&encid=22D731163C6635173786351632953E52397324E33213320332533483&ugt=723731963C5635973736353632453E6229E364D36213629362E324E338133503&IsAdminMobile=N&authpid=bsi
http://search.ebscohost.com/Community.aspx?authtype=ip&encid=22D731163C6635173786351632953E52397324E33213320332533483&ugt=723731963C5635973736353632453E6229E364D36213629362E324E338133503&IsAdminMobile=N&authpid=eds
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Se accede a ellas a través de www.uaslp.mx

http://creativa.uaslp.mx



http://www.uaslp.mx/

