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OBJETIVOS DEL CURSO
Al finalizar el curso el estudiante seré capaz de:

Objetivos Desarrollar las habilidades creativas del pensamiento para la solucion a
generales problemas del habitat.

Competencia (s) e Producir y aplicar conocimientos en los problemas del héabitat,

profesionales de derivados de su propia dindmica, participando en proyectos

la carrera a las interdisciplinarios.

que contribuye a e Analizar, interpretar y proponer de manera integral los procesos
desarrollar del habitat para generar estrategias que coadyuven a su
desarrollo.

o Identificar y definir de manera integral los problemas sociales,
econdmicos, ambientales, tecnologicos y politicos, para buscar
y adecuar soluciones desde la perspectiva de los procesos del
hébitat.

e Abordar y asumir una posicién abierta hacia nuevas visiones y
avances del conocimiento.

Aprender a aprender, capacidad emprendedora y de adaptarse a los
(SN EICHHENE M requerimientos cambiantes del contexto a través de habilidades de
NEQSEICEIEISEI pensamiento complejo (analisis, problematizacion, contextualizacion,
las que investigacion, discernimiento, decision, innovacion y liderazgo).
contribuye a (Dimension cognitiva y emprendedora)
desarrollar

Objetivos Unidades Objetivo especifico
especificos 1. Induccién ala | Analizar y aplicar los fundamentos de la creatividad
creatividad como promotor de solucién de problemas del
héabitat.
2. Procesos Reconocer y utilizar diferentes formas de
creativos aproximacion a la solucion creativa de problemas
3. Aplicacién de | Realizar ejercicios de experimentacion creativa,
técnicas y utilizando diversos materiales y técnicas.

préacticas de
experimentacion
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creativa

CONTENIDOS Y METODOS POR UNIDADES Y TEMAS

¢, Cuales son las caracteristicas de la mente creativa?

¢, Como funcionan los diferentes hemisferios cerebrales?
¢,Cudles son las caracteristicas comunes de las personalidades
creativas?

¢, Cudles son los mitos y prejuicios que limitan a la creatividad?

¢, Cual es el estado del arte en el estudio de la creatividad?

¢, Como interpretar y aplicar la creatividad en diversos ambitos?

30 hs

Tema 1.1 Induccién a la creatividad. 12 hs
STOGINERE Interpretacion y aplicacion de la creatividad en diversos ambitos.
e La creatividad en el arte
e La creatividad en la ciencia
e La creatividad en el disefio
e La creatividad en la vida cotidiana

IEWU[EERAe(o Sl Romo, M. (1997) Capitulo | “El Misterio del Genio”, extraido de
V(oS Psicologia de la creatividad. ( pp. 17-48) Barcelona: Paidos.

Schnabel, J. (1997) “Basquiat”. Estados Unidos. DVD

I EYe [ Confrontar diversas teorias sobre la creatividad en las artes, las

G2l ciencias, el disefio y la vida cotidiana.

Orientacion del trabajo en equipo

Presentacion y explicacion de los ejercicios

INaV[eEL ISl Anadlisis critico de biografias de personalidades reconocidas por su
Elol=lo[P41[cl creatividad, en los diversos campos de la actividad humana.

Discusioén “El mito del genio creador”, con la intencion de desmitificar el
pensamiento creativo como algo exclusivo de personalidades geniales
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Andlisis critico de la pelicula “Basquiat” (Schnabel, 1997) para
identificar los rasgos creativos del pintor de origen haitiano Jean-Michel
Basquiat. Termina con un foro de discusion guiado.

Tema 1.2 La Anticreatividad 4 hs

Subtemas e Autolimitacion

e Presion social

e Factores contextuales

e Rompiendo con la anticreatividad

W I[EERAe(o Sl Bar-Lev, A. (2007) My kid could paint that. Estados Unidos. DVD

recursos

WGl Reflexionar sobre los aspectos que influyen negativamente en la en la
CIiEEWr2l creatividad, para su identificacion y reconocimiento.

Conducir un ejercicio de catarsis para liberacién de los aspectos que

influyen negativamente en la creatividad.

e\ oINSl Andlisis critico de la pelicula “Mi hijo pudo haberlo pintado” (Bar-Lev,
ELICEYPZIEH 1997) para identificar los prejuicios contextuales que influyen

negativamente en la creatividad. Termina con un foro de discusién

guiado.

Realizacion de un ejercicio catartico, donde los estudiantes representen
en forma verbal y visual “el monstruo de la anticreatividad”, enlistando
los aspectos que influyen negativamente en el desarrollo de la
creatividad.

Tema 1.3 Teoria y Practica de la Creatividad 14 hs
Subtemas

e Lo que sabemos (y lo que no sabemos) acerca de las dos
mitades del cerebro (Gardner)
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o Pensamiento Lateral y los diferentes tipos de inteligencia (De
Bono)

e Las estructuras del arte: Claude Lévi-Strauss.

¢ Enfoque simbdlico de la cognicion: Ernst Cassirer

¢ Enfoque filoséfico: Susanne Langer

¢ Nelson Goodman: los simbolos del arte

e Ernst Gombrich: por qué el arte tiene una historia

¢ Desarrollo de Habilidades de Pensamiento Critico y Creativo
(HPCyC).

TRl Campirdn, A., Guevara, G., y Sanchez, L. (Comp.) (1999), Habilidades
ISl de Pensamiento Critico y Creativo. Xalapa: Universidad Veracruzana.

De Bono, E. (2013) articulo “Paralell Thinking” Extraido de: Edward De
Bono. Father of Lateral Thinking www.edwdebono.com

Gardner, H. (1987) Capitulo | “Los Maestros” en Arte, mente y cerebro.
Una aproximacion cognitiva a la creatividad. (23-102) Barcelona:
Paidos, Barcelona.

VSl ol e [ Orientacion de ejercicios de expresion plastica donde se cuestione la
CHEEREWYEE predisposicion a enfrentar retos creativos con el hemisferio cerebral
I6gico-racional, antes de experimentar soluciones creativas. (Por
ejemplo, dibujar “La Mona Lisa” de DaVinci, al revés, y concentrandose
en seguir lineas y formas para obtener un mejor resultado que si se
dibujara en su posicién regular).

Conduccion de ejercicios de expresion plastica donde se explore el
aspecto creativo desde la perspectiva cognoscitiva, emotiva y volitiva.

Realizacion de ejercicios practicos donde puedan constatar, en una
misma sesion de trabajo, los resultados de su propia capacidad
creativa.

e\ e[Sl Reporte de lectura del capitulo “Lo que sabemos (y lo que no sabemos)
EICPZICH de las dos mitades del cerebro” (Gardner, 1987, 303-310).

UNIDAD Il Procesos Creativos 30 hs
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Preguntas
de la Unidad Il

¢, Qué pasd? (informacién externa)

¢, Qué senti? (informacién interna emocional)

¢, Qué aprendi? (informacién externa cognitiva)

¢, Qué propongo?

¢, Qué integro?

¢, Qué invento?

¢, Qué quiero lograr?

¢, Qué estoy proponiendo?

¢, Qué utilidad tiene?

¢Qué caminos puedo tomar para generar una respuesta creativa a un
problema del habitat?

¢,Como es que el sacar el problema de contexto puede a veces ser el
detonante de una propuesta original y novedosa?

Tema 2.1 Bitdcora COL (Comprension Ordenada del Lenguaje) 8 hs

Subtemas

¢ Nivel de Estimulacion Perceptual
e Informacion externa

¢ Informacion interna emocional

¢ Informacion externa cognitiva

¢ Nivel de Integracién

o Nivel de Propuesta

e Aprender a pensar y repensar

Lecturas y otros
recursos

Veracruzana, Universidad (2009) “Bitdcora para la comprension
ordenada del lenguaje”, publicado en Habilidades del Pensamiento
Extraido de: http://habilidadesdelpensamientouv.blogspot.mx

Longoria R. (coord.) (2001) “Aprender a Pensar y Repensar’ en
Pensamiento creativo. (pp. 81-126) México: CECSA.

Métodos de
ensenanza

Realizacion de una Bitacora COL, orientando al estudiante a alcanzar
tres niveles, por medio de preguntas que el estudiante debera
responder a partir de una excursion de campo, guiada por el profesor
donde debera responder a diversos estimulos a sus sentidos en un
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Actividades de
aprendizaje

Subtemas

Lecturas y otros
recursos

Métodos de
ensefianza

»Habitat

parque, museo, plaza:

Visitar un pargque, museo o plaza, con la orientacion de su profesor,
para responder a los estimulos perceptuales (vista, olfato, tacto, oido,
gusto) que el lugar le aporta, y que documentara en una bitacora COL,
en forma grafica y escrita, de acuerdo a indicaciones del profesor.

Iniciar una coleccién en tu ruta a la Facultad, a partir de un objeto que
veas, tu defines la relacion (color, forma, etc.) intenta reunir 30.

Basandose en el “Manual del pequefio explorador del mundo”, iniciar
una coleccion, caja de curiosidades, montar un museo miniatura, llevar
un cuaderno de viaje, una bitadcora de objetos, iniciar una coleccion
tipografica, un mapa sonoro (registro de sonidos), escultura
instantanea, observar personas, realizar notas y dibujos, como resolver
un misterio. Haz un mapa de las grietas que vayas encontrando en el
camino, y genera con ellas una relacién pictdrica.

Tema 2.2 Procesos Creativos 12 hs

e Proceso Canodnico (redes, férmulas mateméticas, seccion
aurea, numero aureo, médulos)

e Proceso Iconico (boceto, modelado, maqueta)

o Proceso Analdgico (comparacion, metafora, referencia externa)

e Proceso Pragmatico (programa, matrices de decision)

e Proceso Retorico o Discursivo (estrategia, premisas,
narraciones, discursos)

e Proceso Experimental (juegos, exploraciones, recorridos, 1:1)

Pollack, S. (2007) Apuntes de Frank Gehry. Estados Unidos. DVD

Longoria R. (coord.) (2001) “Las técnicas creativas de mayor
generalidad” en Pensamiento creativo. (169-186) México: CECSA.

Revision de casos, no solo del campo del disefio, sino de otras areas
del conocimiento, como la ciencia, explicar como personalidades
Analisis de documentales y materiales filmicos que muestren diversos
procesos creativos, por ejemplo “Apuntes de Frank Gehry” (Pollack,
2007).
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Actividades de Ejemplificar de manera visual y verbal de los diferentes procesos

aprendizaje creativos, a partir de la explicacion de cada uno, donde el estudiante
reconozca los rasgos distintivos de cada proceso y los sepa sefialar en
una tabla comparativa.

e Escribir cinco cosas imposibles, escoger una y realizar su
representacion en volumen (proceso discursivo e iconico)

o Elegir un poema y crear la forma que lo represente (proceso
retérico)

e Crear una poesia a un color (proceso descriptivo).

e Crear un espacio que represente un estado de animo (proceso
analégico)

e Crear un habitdculo para un personaje ficticio (proceso
descriptivo y analdgico)

e Inventar un juego de té basado en la naturaleza o en un cuento
(proceso analdgico o descriptivo)

e Crear un objeto sin funcién (proceso experimental)

e Convierte una letra en un objeto 0 un espacio (proceso
analogico)

e Inventa un juguete basado en una letra (proceso analdgico e
iconico)

e Crear un juego de ajedrez, cuyo disefio esté basado en
animales o en objetos. (proceso iconico)

¢ Inventa un mueble o mobiliario urbano basado en la naturaleza
(proceso analbgico)

Tema 2.3 El juego como generador de creatividad 10 hs

Subtemas ¢ Modelo Quadraquinta de Creatividad y Aprendizaje
e Lainstalacion del contexto imaginario

o El poder de las palabras

e Preparacion

¢ Relajacion

e El poder de la musica

e El absurdo como generador de creatividad.

EWI[EERAe(o M Bernabeu, N., y Goldstein, A. (2009) “El Modelo Quadraquinta de
SNl Creatividad y Aprendizaje”, en Creatividad y Aprendizaje. El juego
como herramienta pedagdgica. ( pp.79-120) Madrid: Narcea, Madrid.
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WS [e e[l Orientacion del Modelo Quadraquinta, de creatividad a partir de una
CHEEQEWYLZE actividad |Udica guiada por el profesor, como detonante de un proceso
creativo.

PG ELEISNG SR Construir un objeto con un juego de construccion modular. Guia del

aprendizaje profesor para obtencion de un objeto a partir del juego de construccion,
Tangram, Lego, Mecano, Rubik, Jenga, etc., como sistema de
modulacion ludica.

Realizar un ejercicio de descontextualizacion o mas bien de
recontextualizacion (propuesta de una nueva lectura) al recortar
imagenes y cambiarles el sentido, hacer una “loteria surrealista”.

UNIDAD Il Ejercicios de Experimentacion Creativa 30 hs

Preguntas ¢, Como se pueden desarrollar las habilidades creativas mediante la
de la Unidad IlI experimentacion?
¢, Cuales tipos de experimentacion creativa existen?

Tema 3.1 Técnica anal6gicay su aplicacién 10 hs

Subtemas ¢ Analogia Personal (identificacion)
e Analogia Directa

¢ Analogia Simbdlica

e Analogia Fantastica

WO U[EERAe (oS Mufioz, J. (1994) “Las analogias” en EI Pensamiento Creativo.
recursos Desarrollo del “Programa Xénius” (pp. 110-116) Barcelona: Octaedro.

Garcia Santibafiez S., F. (2009) “El disefio a partir del mimetismo y el
camuflaje de los animales”, extraido de Salazar G.,G (coord.)
Modernidad, Patrimonio, Tecnologia y Disefio. Estudios del espacio
habitable. (597-615) San Luis Potosi: Universidad Autbnoma de San
Luis Potosi.
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Rnabiat

Métodos de
ensefianza

Explicar que la sinéctica es un método que se fundamenta en la
utilizacion de la metéfora o analogia.

Demostrar con ejemplos que, en el pensamiento creativo, el
componente emocional es mas importante que el intelectual, y el
irracional mas importante que el racional.

Actividades de

aprendizaje

Realizar un ejercicio de analogia fantastica, imitando el impulso de un
artista que busca, con su creacion, organizar el deseo como una obra
de arte. Un ejemplo de analogia fantdstica podria ser la pregunta
¢, Como deseariamos que funcionase esta cafetera?

Ejercitar la analogia con el siguiente ejercicio: después de leer una
fabula, intentar imitar el género y hacer una descripcion personal donde
el yo narrativo sea un animal.

Imaginar que eres un glébulo rojo, hacer una descripcién de tu viaje por
todo el cuerpo, hasta volver al punto de origen.

Tema 3.2 Activacion de procesos creativos 20 hs

Subtemas

e Extension de la logica, la memoria como generadora de
creatividad.

e Extension mediante la transformacion. Experimentacion
plastica.

e Ideas activadoras del pensamiento que  generan
discontinuidades.

¢ Ideas intermedias (trampolin)

e Asociacion de ideas: uso de palabras activadoras y de cadena
de palabras (expresion verbal o literaria)

¢ Cuestionamiento y autocuestionamiento. (antitesis)

Lecturas y otros
recursos

Espindola C., J.L. (1996) “Transformaciones figurales-espaciales” en
Creatividad. Estrategias y técnicas, (pp. 37-72) México: Longhman.




HA§ h’?@ -~  Facultad del #ﬁ’i:‘\\t "
de I;m Il_uis Poltjosf Hab]tat ‘\(,qg"=;‘,:j'

PLAN DE ESTUDIO

Métodos de Coordinar ejercicios de imaginacion figural (Espindola, 1996) donde se
ensefianza exprese por medio de trazos y dibujos, fomentando la capacidad ludica
a cualquier edad. Se busca con ello salir de lo convencional y
desestructurar el pensamiento.

XIS Combinar diferentes figuras para formar una nueva figura que se
aprendizaje considere agradable, pudiendo repetir las figuras o no usar algunas de

ellas, pudiendo también cambiar de tamafio.

¥ LAG

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

e Propuestas a escala real 1:1 de las posibilidades de intervenir en el habitat, desde
cada disciplina, a un nivel elemental.

e Ejercicios de creatividad a través de la palabra escrita o hablada.

e Ejercicios de creatividad a través del dibujo o la imagen.

e Propuestas a escala, relacionadas con cada carrera, de la posibilidad de
transformacion creativa del entorno. A nivel de proyecto.

e Ejercicios de campo, graficando resultados de los estimulos sensoriales propiciados
para este fin a través de bitacoras visuales y verbales.

¢ Listados, dramatizaciones biograficas, debates, presentaciones interactivas.

e Mapas conceptuales, esquemas explicativos, cuadros comparativos.

EVALUACION Y ACREDITACION

Elaboracidn y/o presentacion de: Periodicidad Abarca Ponderacion
Primera evaluacion parcial. Primera Reconocimiento 40%
Por medio de un examen escrito unidad de los
donde se reconozcan los fundamentos
fundamentos de la creatividad. del pensamiento

creativo.

Presentacion y escenificacion de: Identificacion de 30%
Identificacion de las caracteristicas de las
la personalidad creativa, aplicadas a caracteristicas
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disefio industrial arquitectura disefio grifico disefio urbano edificacion y  conservacion y

y del paisaje administracion restauracion de
de obras bienes culturzles
muebles

las ciencias, al arte, el disefio, y a la
vida cotidiana.

Ejercicio de catarsis de los aspectos
de anticreatividad que condicionan
negativamente al desarrollo de la
creatividad.

Tercera Evaluaciéon Parcial

Fomentar la sensibilidad hacia la
intervencion creativa y estética del
hébitat, desde la etapa temprana del

de la
personalidad
creativa.

Eliminacion de 30%
los prejuicios de
anticreatividad

Segunda
unidad

Desarrollar la 50%
observacion
como factor 50%
detonante de la
creatividad.

Integrar 30%
armonicamente
los aspectos de
la experiencia
estética,

generada a
partir de la
transformacion
del héabitat
inmediato.

Distinguir y 20%
caracterizar
diversas formas
de
experimentacion
creativa
aplicables a la
transformacion
del habitat.

Tercera
unidad

Experimentar la 70%
instalacion,

CoOmo  recurso
de creatividad,
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Textos basicos

estudiante de la Facultad, para que aplicada al
tenga elementos de analisis critico y héabitat.
de propuesta.
Otra actividad 1 30%
Experimentar la creacion plastica,
literaria y la transformacion temporal
del entorno (instalacion) como
recurso de creatividad.
Examen ordinario Promedio de
las tres

unidades

TOTAL 100%

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS INFORMATICOS
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de Pensamiento Critico y Creativo. Xalapa: Universidad Veracruzana.

Csikszentmihalyi, M. (2011) Creatividad. El fluir y la psicologia del
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Espindola C., J.L. (1996) Creatividad. Estrategias y técnicas. México:
Longhman.
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camuflaje de los animales”, en Salazar G.,G (coord.) Modernidad,
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México: Paidos.

Gardner, H. (2011) Educacion artistica y desarrollo humano.
Barcelona: Paidds.

Jardi, E. (2012) Pensar con imagenes. Barcelona: Gustavo Gili.
Longoria R. (coord.) (2001) Pensamiento creativo. México: CECSA.

Lupton, E. (2012) Intuicion, Accion, Creacion. Graphic Design Thinking.
Barcelona: Gustavo Gili.
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Textos
complementarios
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Salazar G., G. (Coord.) Modernidad, Patrimonio, Tecnologia y Disefio.
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De Bono, E. (2004) Seis sombreros para pensar. Una guia de
pensamiento para gente de accion. México: Granica.

Dewey, J. (1998) Como pensamos. Nueva exposicion de la relacion
entre pensamiento reflexivo y proceso educativo. Barcelona: Paidoés.

Gardner, H. (2000) La educacion de la mente y el conocimiento de las
disciplinas. Barcelona: Paidos.

Gardner, H. (2004) Mentes Flexibles, el arte y la ciencia de saber
cambiar nuestra opinién y la de los demas. Barcelona: Paidds.

Gardner, H. (2011) Verdad, Belleza y Bondad Reformuladas. La
ensefianza de las virtudes en el Siglo XXI. Barcelona: Paidds.

Johnson, A.P. (2003) El Desarrollo de las Habilidades de Pensamiento.
Aplicacion y planificacion para cada disciplina. Buenos Aires: Troquel.

Levy, M. (2001) Escritura y Creatividad. Barcelona: Paidos.

Lépez C., M. (2002) Pensamiento Critico y Creatividad en el Aula.
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México: Trillas.
Lépez F., B.S. (2003) Pensamiento Critico y Creaivo. México: Trillas.

Mufioz, J. (1994) El Pensamiento Creativo. Desarrollo del “Programa
Xénius”. Barcelona: Octaedro

Muria V., I.D., y Damian D., M. (2008) Desarrollo de las habilidades del
pensamiento en los diferentes niveles educativos. México: UNAM.

Nickerson, R.S., Perkins, D.N., y Smith, E.E. (1998) Ensefiar a pensar.
Aspectos de la aptitud intelectual., Barcelona: Paidds.

Portilla, C.,y Rugarcia, A. (1993) El pensamiento critico y creativo y la
educacion superior. Puebla: Magistralis.

Rodriguez E., M. (1997) El pensamiento creativo integral. México: Mc
Graw Hill.

Romo, M. (1997) Psicologia de la creatividad. Barcelona: Paidos.

Sefchovich, G., y Waisburd, G. (1987) Hacia una pedagogia de la
creatividad. Expresion plastica. México: Trillas.
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Thinking www.edwdebono.com

Veracruzana, Universidad (2009) “Bitdcora para la comprension
ordenada del lenguaje”, publicado en Habilidades del
Pensamiento http://habilidadesdelpensamientouv.blogspot.mx
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