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DATOS BASICOS

5 1 2 1 4
ESQUEMA DE CONTENIDO

Comprender,
Interpretar, y
transmitir un proyecto
Arquitectonico

Construir un modelo 3D

Ambientar una escena

Generar Imagenes Rende rizada

Realizar recorrido Virtual

OBJETIVOS DEL CURSO
Y I E M Representar espacios por medio de dibujos bidimensionales, modelos
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tridimensionales y renders para apoyar el desarrollo de Conceptos y configuracién
de espacios.

Competencia (s) o Especificar proyectos arquitectonicos que hagan posible su habitabilidad
profesionales de la material y existencial en diferentes contextos del habitat.
carrera a las que e Comunicar sus ideas en forma Gréfica, tanto en 2D y 3D, asi como a
contribuye a través de las mas modernas tecnologias de informacion
desarrollar o Disefary especificar sistemas y procesos que den respuesta a los
problemas técnicos y administrativos de edificacién en la industria de la
construccion.

e Realizar con eficiencia y eficacia proyectos de edificacion, en los diversos
ambitos y contextos en la industria de la construccion.

Competencia (s) e Aprendizaje auténomo
transversales a las e Comunicacion oral, escrita y grafica
[ ]
[ ]

que contribuye a

Capacidad para integrar teoria y préactica

desarrollar Comprension de lenguajes informaticos estandar
Objetivos especificos Unidades Objetivo especifico

1. Dibujo Utilizar los conocimientos adquiridos en el uso del dibujo

bidimensional asistido por computadora (CAD), para representar el
proyecto arquitectonico.

2. Modelado Utilizar las herramientas especiales para realizar

tridimensional modelados virtuales y su ambientacion.

virtual Identificar las texturas e imagenes aplicadas a modelos
virtuales asi como su edicién.

3. Edicién y Aplicar las texturas y materiales a modelos virtuales asi como

Rende su edicibn para generar imagenes renderizadas y

rizado virtual animaciones virtuales.

CONTENIDOS Y METODOS POR UNIDADES Y TEMAS

¢, Cudles son las herramientas 2D? GLM
¢ Qué es una representacion de dibujo?
¢ Qué tipos de representaciones de dibujo hay?
¢ Cuales son las herramientas para visualizar?

; Qué planos forman un proyecto ejecutivo?

15h
UNIDAD 1
Dibujo bidimensional
1.1 Entorno 3h

NEUERl o Entorno y configuracion del programa.
e Herramientas 2D y barras de mena.
e Comandos de edicién multiplicar, alargar, cortar, dividir, ajustar.

1.2 Representacion del Dibujo 2D | 6h
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NVIETUERE o

Herramienta Linea-Circulo-Curvas

Trazar con dimensiones

Comandos de edicién

Representacion arquitecténica 2D

Plumas, representacion, calidades, colores y capas.

1.3 Modelo 3D | 6h

Subtemas

Métodos de construccion
Técnicas de trazado

Lecturas y otros
recursos

Visualizacion de representaciones de modelos virtuales ya elaborados.
Elaboracién de proyectos de taller aplicando los conocimientos adquiridos en
clase.

VEIOl -l Analisis y aplicacion de las herramientas del dibujo digital a través de modelos 3D.
INCEIY<l Manejo de software especializado para efectos avanzados.

Actividades de
aprendizaje

Analisis de herramientas y menus de edicion.
Modelado de imégenes tridimensionales.
Visualizacién de modelos preliminares y detallados.
Elaboracidn de recorridos virtuales.

¢ Cuales son las herramientas 3D?

¢ Qué es un modelo 3D?

¢, Como se construye el modelo 3D?

¢, Como se especifica un elemento constructivo 3D?
¢ Qué es un objeto paramétrico y como se aplica?
¢ Qué es un detalle constructivo?

¢, Como es un detalle constructivo?

¢ Qué es una alzado?

¢ Qué es una seccion?

¢, Como se escribe una nota?

¢ En dénde se coloca una nota?

18 h
UNIDAD 2
Modelado tridimensional virtual
Tema 2.1. Modelado 3d 9h

Subtemas

Creacion de elementos solidos

Muros y pisos

Pavimentos

Cubiertas

Terreno

Insertar ambientacion

Herramientas complementarias para el modelado
+ Cubiertas
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* Terrenos
* Modelos complejos.
e Ventana/ Puerta y Objetos.
Concepto

2.2 La utilizacion de la herramienta de seccion y alzado 9h

NNl o Seccion (Corte)
e Cotasy ejes en secciones
e Alzado

(Rl ER il o Visualizacion de representaciones de modelos virtuales ya elaborado.

CLUIERMN o  Elaboracion de proyectos de taller aplicando los conocimientos
adquiridos en clase.

VLIl -B Analisis y aplicacion de las herramientas del dibujo digital a través de modelos
INEEIl 3D. Manejo de software especializado para efectos avanzados.

RNl o Andlisis de herramientas y menus de edicion.
EICEULCTEM o Modelado de imagenes tridimensionales.
o Visualizacidén de modelos preliminares y detallados.
o FElaboracidn de recorridos virtuales.

¢ Como se aplica una imagen como textura en un modelo arquitectonico?
¢;,Como se aplica la luz natural y artificial en un modelo arquitecténico?

¢, Como se aplica el asoleamiento en el modelo arquitecténico?

¢;,Como se maneja la camara y que tipo de resolucién se da para

obtener imagenes de un modelo arquitectonico.

¢, Como se elabora una animacion?

e Como se generan los recorridos virtuales en un modelo arquitecténico y/o
urbano?

UNIDAD 3 e

Renderizado y animaciones virtuales.

3.1 Luces y Camaras 5h

lluminacién natural

lluminacién por medios artificiales
Caracteristicas y edicién de la iluminacion
Parametros de Sol

Ubicacién geografica

Orientacion

Parametros para estudio de asoleamiento
Configuracion de ventana 3D

Navegacion 3D

Edicion de elementos en 3D

Parametros de cdmara.

Ubicacion de camara.

Subtemas
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3.2 Materiales y texturas 5h

MR o Creacion de materiales y texturas

e Propiedades de materiales y texturas

e Aplicacién de materiales

e Edicion de materiales Configuracion de archivo de salida
e (alidad de laimagen

3.3 Animacion y recorridos virtuales | 5h

NICuEE o Animacion de los objetos

o  Configuracién del tiempo de animacion

e Efectos de animacion

e Salidas de formatos de animacion en video

[ cER Al o Visualizacion de representaciones de modelos virtuales ya elaborado.
Vol o  Elaboracion de proyectos de taller aplicando los conocimientos
adquiridos en clase.

VIR0 Analisis y aplicacion de las herramientas del dibujo digital a través de modelos
INEEIl 3D. Manejo de software especializado para efectos avanzados.

R7echlN 0l o Andlisis de herramientas y menus de edicion.
EICULCIEM o Modelado de imagenes tridimensionales.
o Visualizacién de modelos preliminares y detallados.
o FElaboracidn de recorridos virtuales.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

e Involucrar y retroalimentar al alumno con su participacién activa, analitica, de discusion e
interpretacion reflexiva en cada una de las unidades. Con la elaboracién y comprension de modelos
virtuales que se tomaran como métodos de aprendizaje ademas de las exposiciones dialogadas, las
dinémicas grupales, ejercicios de investigacion y aplicacion, entre otros recursos.

o El conocimiento tedrico-practico debera transmitirse al alumno con un dialogo abierto en cada una de
las sesiones.

EVALUACION Y ACREDITACION

Elaboracion y/o presentacion de: Periodicidad Ponderacion
Primer examen parcial. Ulnigiaq Unidad 1 33%
Ejercicios practicos realizados en clase didactica

Examen practico

Segundo examen parcial Unidad Unidad 2 33 %

Ejercicios practicos realizados en clase didactica
Examen teérico-practico

Tercer examen parcial Unidad Unidad 3 34 %
Ejercicios practicos realizados en clase didactica
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Examen tedrico-practico

|

TOTAL Examen ordinario La calificacion ordinaria seré la suma de 100.0 %
las calificaciones de las 3 unidades.

Examen extraordinario Desarrollo de ejercicio practico 100.0 %

Examen a titulo Desarrollo de ejercicio practico 100.0 %

Examen de reguralizacién Desarrollo de egjercicio practico 100.0 %

Textos basicos

Textos
complementarios

Sitios de Internet

Bases de datos
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