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Presentacion de la materia

La materia de Presentaciéon de proyectos de arquitectura constituye la culminacién de la linea
curricular de Expresion arquitecténica, y tiene el objetivo terminal de capacitar al alumno en la
presentacion integral de un proyecto arquitectonico, con alto profesionalismo y calidad, aplicando
para ello las técnicas graficas adquiridas en las materias antecedentes.

La materializacion de la Arquitectura requiere del pleno convencimiento del inversionista, de la
adecuada interpretacién del ejecutor, y de la decidida participacion del usuario comprador. Para
ello, el arquitecto especializado en la presentacion de proyectos, utiliza los materiales, técnicas y
equipos mas adecuados, en la representacion de las ideas, a través de la representacion gréafica
y los modelos, que permitan a todos ellos visualizar la anticipacion de la realidad arquitectonica.
La realidad de la vida profesional del arquitecto en el nuevo milenio, le presenta situaciones de
alta competitividad, por lo que la presentacién de proyectos con calidad, resulta fundamental para
la materializacion de los mismos y para el convencimiento del cliente. Una de las vertientes
importantes de su futura préactica profesional, demanda el conocimiento de las técnicas y equipos
de representacion arquitectonica mas adecuados, para responder en tiempo y costo a dichas
exigencias.
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Objetivo general

Desarrollar en el alumno las destrezas para representar con alto grado de profesionalismo los
diferentes tipos de proyectos arquitectonicos, con una visién integral promotora y una adecuada
planeacién que considere las técnicas, equipos, herramientas y materiales mas adecuados, en
funcion del tiempo y costo.

El alumno desarrollara un lenguaje arquitectonico profesional para la expresion de sus propios
proyectos, asi como la interpretacidon y promocion de los de otros autores, de acuerdo a los
diferentes niveles de desarrollo.

UNIDAD 1

Los elementos,

las técnicas y los materiales en la presentacion de

proyectos de arquitectura

Objetivo particular:

Ubicar, a quien propone una presentacion de proyectos
arquitectonicos, dentro de una jerarquia de valores que
permita la correcta integracion de sus propuestas, en funcion
de los elementos a considerar, la aplicacién de las técnicas
gréficas, los materiales y los equipos mas idoneos en el
orden y la secuencia, congruentes al tipo de proyecto y a las
demandas del cliente.

1.1 Lapresentacién de proyectos de arquitectura como préactica profesional.

1.1.1 Actividades de un despacho de presentacion arquitectonica.

1.1.2 Tiempo y costo en la practica de la presentacién de proyectos de arquitectura.
1.2 Elementos de presentacion de proyectos de arquitectura.

1.2.1 La Planta arquitectonica.

1211

1.21.2
1.2.13

1214
1215

1.2.1.6
1217
1.2.1.8
1.2.1.9
1.2.1.10

Construccion de una planta arquitecténica. Objetivos y lineamientos
bésicos.
Definicién de escalas en la presentacion de plantas arquitecténicas.
Plantas arquitecténicas y plantas de conjunto con informacion del
contexto.
Calidad de linea, valor de linea y escala de valor.
Simbologia en planta: aberturas, escaleras, mobiliarios, accesorios y otros
elementos.
El plano de emplazamiento y las curvas de nivel.
Dibujo de arboles y arbustos en planta, como indicadores contextuales.
Tratamiento de las superficies del terreno y los pavimentos.
Representacion de sombras en planta como efecto de profundidad.
Confeccion de plantas “tridimensionales”
e Aplicacion de materiales y elementos tridimensionales como
auxiliares.
e Utilizacién de la fotografia como elemento auxiliar.
e Utilizacion de la computadora como elemento auxiliar de
confeccion.

1.2.2 El Alzado arquitecténico.

1221

1222

Construccién de un alzado arquitectonico. Objetivos y lineamientos
basicos.
Aprovechamiento de las referencias a la profundidad.
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123

1.2.2.3 Técnicas basicas de tratamiento gréfico.
e Tratamiento de los materiales constructivos en un alzado.
e Los arboles: indicadores del tiempo, del lugar y la escala.
e Lavision de los alzados a través del arbolado.
« Representacion del cielo como elemento positivo.
* Reflejos en los alzados.
e Lafigura humana en los alzados.
1.2.2.4 Alzados arquitectonicos interiores.
1.2.2.5 Alzados arquitectonicos como pseudo- perspectivas.
1.2.2.6 Técnicas gréficas para alzados nocturnos.
1.2.2.7 Trazado de sombras en los alzados.
« Efectos de profundidad.
e Sombras en planos inclinados.
e Sombras en formas circulares.
1.2.2.8 Confeccién de alzados “tridimensionales”
1.2.2.9 Confeccién de alzados “escenario”
« Magquetas y modelos tridimensionales como elementos auxiliares.
» Lafotografia como elemento auxiliar.
e Elvideo como elemento auxiliar.
e La computadora como elemento auxiliar.
La Seccibn en la Presentacion Arquitectdnica.
1.2.3.1 Construccion de las secciones arquitectonicas. Objetivos y lineamientos
bésicos.
1.2.3.2 Aprovechamiento de las referencias a la profundidad.
1.2.3.3 El alzado- Seccion.
1.2.3.4 El contenido pictorico de las secciones.
1.2.3.5 La seccion del emplazamiento.
1.2.3.6 Técnicas para el tratamiento de secciones.
» Tratamiento de los materiales constructivos
« Lavegetacion y ambiente.
« Representacion contextual.
e Lafigura humana
1.2.3.7 Construccion de una seccion fugada.
1.2.3.8 Confeccién de una seccion “tridimensional”
e Aplicacion de materiales y elementos tridimensionales como
auxiliares.
e Utilizacién de la fotografia como elemento auxiliar.
e Utilizaciobn de la computadora como elemento auxiliar de
confeccién.
1.2.3.9 Gréficos heterogéneos y graficos especializados.

1.2.4 Axonometria e Isometria en la presentacién arquitecténica.

1.25

1.2.4.1 Funciones y aplicaciones practicas de la isometria y axonometria.
1.2.4.2 Construccion de axonometria e isometria.
1.2.4.3 La planta oblicua: la proyeccion vertical.
1.2.4.4 Laplanimetria.
1.2.45 El alzado oblicuo.
1.2.4.6 Construccion de elipses y cilindros en axonometria e isometria.
1.2.4.7 Construccion de planos inclinados y figuras irregulares en axonometria e
isometria.
1.2.4.8 Proyeccion de sombras en axonometria e isometria.
1.2.4.9 Elarboladoy la figura humana en axonometria e isometria.
La Perspectiva arquitecténica.
1.2.5.1 Construccion de la perspectiva arquitectonica. Objetivos y lineamientos
basicos.
*  Determinacion de la visual.
» Determinacion del plano del cuadro.
e Determinacion de los puntos de fuga.
» Determinacion de las alturas y las anchuras.
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1.3

14

1.2.6

1.2.5.2 El croquis arquitectonico. El estudio de la perspectiva.
1.2.5.3 Composicién de las perspectivas.
1.2.5.4 Incorporacion a la perspectiva arquitecténica de la figura humana.
1.2.5.,5 Lafuncion del arbolado en las perspectivas.
1.2.5.6 Ambiente urbano, mobiliario y accesorios.
1.2.5.7 Tratamiento de la perspectiva arquitecténica.
+ Tratamiento de los materiales constructivos.
« Destellos, reflejos, transparencia y efectos especiales.
e Planimetria y efectos de profundidad.
« Contraste y escala.
1.2.5.8 Elsombreado en la perspectiva arquitectonica.
1.2.5.9 Perspectivas interiores y exteriores. Perspectiva aérea y perspectiva
terrestre.
1.2.5.10 Confeccion de perspectivas “tridimensionales”.
e Aplicacion de materiales y elementos tridimensionales como
auxiliares.
e Utilizacién de la fotografia como elemento auxiliar.
e Utilizaciobn de la computadora como elemento auxiliar de
confeccion.
« Utilizacién de la computadora como elemento de presentacion.
Modelos tridimensionales y maquetas arquitecténicas.

Materiales y equipo en la Presentacion de proyectos de arquitectura.

131
1.3.2

Materiales, herramientas, equipo y espacio de trabajo.

Conocimiento y valoracion de las caracteristicas de los materiales, en funcién del
objetivo de la presentacion.

1.3.2.1 Superficies de trabajo. Aplicacion de materiales y técnicas.

1.3.2.2 Montaje y transportacion.

1.3.2.3 Presentacion del proyecto.

Técnicas de presentacion gréfica.

141

1.4.2

143
144
145

Representacion monocromatica.

1.4.1.1 Presentacion a lapiz. Aplicaciones arquitecténicas.

1.4.1.2 Presentacion con tinta y marcadores de tinta. Aplicaciones arquitecténicas.

1.4.1.3 El calcado y la maquina de copiado como elementos de apoyo.

Aplicacion de color y efectos especiales.

1.4.2.1 Aplicacién del aerégrafo en la presentacion arquitecténica.

1.4.2.2 Aplicacién de lapices de color en la presentacién arquitecténica.

1.4.2.3 Aplicacién del plumén de agua en la presentacion arquitectonica.

1.4.2.4 Aplicaciéon del marcador de aceite en la presentacién arquitectonica.

1.4.2.5 Aplicacién de tintas de color en la presentacion arquitecténica.

1.4.2.6 Utilizacion de pantallas de color, texturas y tonalidades, pantallas
transferibles.

Detalles de contexto y ambientacion.

Brillos, reflejos, destellos y efectos especiales.

Creacion de modelos tridimensionales a escala.
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UNIDAD 2

Estructura general y componentes de la presentacion profesional de
proyectos de arquitectura

Objetivo particular:

El alumno analizara las diversas técnicas, materiales y
sistemas, para establecer la planeacion general en la
presentacion de proyectos de arquitectura; y debera
desarrollar sus sentidos para la mejor toma de decision en la
aplicacién de ideas, objetivos, recursos y habilidades, en
funcién del tipo de proyecto, el tiempo y el costo
establecidos.

2.1 Planeacion general de la presentacion del proyecto arquitectonico.

2.2

2.3

2.4

2.1.1 Planear la presentacion.
2.1.1.1 Los objetivos de la propuesta.
2.1.1.2 Materiales.
2.1.1.3 El concepto de la presentacion.
2.1.2 Entender e interpretar las ideas y los objetivos del cliente.
2.1.3 Escenario de la presentacion. Presentaciones eventuales y presentaciones
permanentes.
2.1.4 Tiempo y costo de la presentacion.
Estructura visual de una presentacion de proyecto arquitecténico.
2.2.1 Unificar el estilo de expresién y determinar el nivel de presentacion.
2.2.2 Clasificacion y orden de la expresion gréfica.
2.2.2.1 Materiales de presentacion: plan ordenador, ndmero de elementos,
dosificacion de contenidos.
2.2.2.2 Estructura y disefio: secuencia ldgica, puntos de atencién, guion de la
presentacion.
2.2.2.3 Tiempo, espacio y forma en la presentacion.
Presentacion del proyecto arquitecténico.
2.3.1 Consideraciones generales.
2.3.2 Presentacion en audiovisual.
2.3.2.1 Estructura del guion audiovisual.
2.3.2.2 Seriacién de diapositivas. Bloques, pausas, continuidad. Efectos.
2.3.3 Presentacion en video.
2.3.3.1 Estructura del guién audiovisual y edicion.
2.3.3.2 Efectos especiales y musicalizacion.
2.3.4 Presentacién mediante laminas y modelos a escala.
2.3.5 Presentacion mediante un reporte escrito y grafico, encuadernado.
2.3.6 Presentacién comercial, mediante un folleto promocional.
2.3.7 Presentacion a través de la computadora: Disefio Asistido por Computadora (CAD).
Tipologia de proyectos.
2.4.1 Proyectos urbanos.
2.4.1.1 Proyectos de desarrollo turistico.
2.4.1.2 Proyectos de desarrollo comercial.
2.4.1.3 Proyectos de desarrollo industrial.
2.4.1.4 Proyectos de desarrollo habitacional.
2.4.1.5 Proyectos de desarrollo recreativo o deportivo.
2.4.1.6 Arquitectura de paisaje.
2.4.2 Proyectos arquitecténicos.



PLAN DE ESTUDIOS 1998

2.4.3 Proyectos de arquitectura de integracion.

2.4.4 Proyectos de Inversion.
2.4.4.1 Presentacion de estudios de mercado.
2.4.4.2 Presentacion de estudios técnicos.
2.4.4.3 Presentacion de estudios financieros.

2.4.5 Proyectos financieros.
2.4.5.1 Presentacion de los costos de produccién del proyecto.
2.45.2 Presentacion de los valores comerciales del proyecto.
2.45.3 Presentacion del balance costo- beneficio.

2.4.6 Proyectos ejecutivos.

UNIDAD 3

Modelos tridimensionales y presentaciones animadas

Desarrollar en el alumno un alto sentido del profesionalismo
en la presentacion del proyecto arquitecténico, como una
vertiente de su practica profesional futura; con plena
conciencia de lo que implica la presentacion comercial y
ejecutiva de un proyecto, integrando en ella los factores de
calidad, orden, secuencia, contenido y emocion.

Asimismo, aplicara sus habilidades y conocimientos para el
adecuado manejo de herramientas y equipos en la
elaboracion de modelos tridimensionales a escala y en la
presentacion de animaciones por computadora.

3.1 Tipologia de maquetas de arquitectura.
3.1.1 Magquetas topograéficas.
3.1.2 Magquetas de edificacion.
3.1.2.1 Maquetas de urbanismo.
3.1.2.2 Magquetas de un edificio.
3.1.2.3 Magquetas de una estructura.
3.1.2.4 Magquetas de un espacio interior.
3.1.2.5 Magquetas de detalles.
3.1.3 Magquetas especiales.
3.2 Materiales y herramientas para la elaboracion de maquetas.
3.2.1 Los materiales.
3.2.2 Las herramientas de trabajo.
3.2.3 Las maquinas.
3.2.4 El taller de trabajo.
3.3 Laconstruccion de cada una de las partes de la maqueta arquitecténica.
3.3.1 Prefiguracién general. Escala. Dimension y limites.
3.3.2 Labase. La proteccién. Leyendas.
3.3.3 El terreno: forma y estructura de la superficie.
3.3.4 Las edificaciones.
3.3.5 Objetos de escala y ambientacion.
3.4 Presentaciones animadas por computadora.
3.4.1 Recorridos exteriores y recorridos interiores.
3.4.2 Animacion en Auto CAD.
3.4.3 Animacion en Archi CAD.
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||
Mecéanica de ensefianza aprendizaje

Se presentan los conceptos de trabajo en el pizarron, por medios audiovisuales o por
computadora, con ejemplos de trabajos relativos a cada uno de los temas expuestos. Se
considera una exposicién por parte del maestro (y especialistas invitados por él), y un trabajo de
taller con participacién activa de cada uno de los alumnos, para el andlisis de los ejemplos, la
identificacion de los niveles de trabajo y grados de complejidad.

Se hara énfasis especial en la experimentacion de las diferentes técnicas y materiales, de
manera que el alumno descubra su propio potencial y adopte un lenguaje expresivo propio en la
presentacion del proyecto arquitecténico.

Posteriormente, el alumno desarrollard de acuerdo a cada objetivo, los trabajos que se
consideren necesarios para la comprensién de cada tema, sumando en cada unidad los
objetivos parciales.

Se sugiere tener exhibiciones de cada entrega de unidad, para el analisis del grupo, la valoracién
individual y el analisis de resultados por el maestro. En lo posible, estas exhibiciones se llevaran
al publico o a clientes hipotéticos del sector publico o privado.

||
Mecanismos de evaluacion

Se presentaran trabajos parciales dentro de la unidad, los que sumados representaran el 66% de
la calificacién, y que adicionados a la presentacion final de unidad, con valor del 34 %, totalizan el
100% de cada unidad.
El alumno debera tener al menos un 66% de asistencia y trabajo en cada unidad para tener
derecho a evaluacion.

||
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